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Cui i-e frica de Inteligenta Artificiala?

conf. dr. arh. Serban Tigdnas

conf. dr. arh. Serban Tigdnas

Discutia despre modul in care se va schimba
lumea din cauza sau datoritd inteligentei ar-
tificiale a cuprins toate domeniile, inclusiv cel
al proiectarii constructiilor si al arhitecturii.
O sa abordez si eu, de aceasta data pe scurt,
acest subiect.

n urma cu cativa ani s-a accelerat discutia
despre digitalizare si iatd cd, cel putin la noi,
nemaifiind sub presiunea pandemiei, parca
totul s-a Incetinit, desi au fost dedicate insti-
tutii, proiecte si fonduri publice pentru asta.
S-a trecut de la urgenta la un fel de inertie.
Ceea ce am constat, insd, e faptul ca digita-
lizarea partiald, adica incompletd, nu aduce
beneficii substantiale, nu satisface pe toatd
lumea si poate conduce la costuri mai mari
si nicidecum la economii. Spre exemplu, Tn
achizitiile publice pentru proiectare, se cere
predarea proiectelor atat pe hartie cat si di-
gitala, bineinteles fara a se fi ajustat preturile
incluzand efortul de a face acest lucru, pro-
iectul digital, in plus.

Cei care nu lucreaza dar achizitioneaza cred
ca nu e mare lucru, doar se proiecteaza pe
calculator si apoi se listeaza, deci e vorba
doar de cateva click-uri. Bineinteles cd nu e
asa. Vine siintrebarea fireascd: daca proiec-
tul a fost predat digital, de ce sa mai fie pre-
dat si pe hartie, de obicei in 5 exemplare.
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Daca cineva ar urmadri ce se intampla cu cele
5 exemplare, la ce folosesc si in ce conditii,
am constata multe lucruri interesante, adica
faptul ca se taie copaci degeaba pentru a-i
transforma in hartie.

Unii spun ca n conditii de digitalizare in ad-
ministratia publica se va impune o anumita
disciplina si transparenta care nu e dorita

de aceasta pentru ca o va obliga la o perfor-
mantad. Digitalizarea doar in proiectare si nu si
la toti avizatorii si mai ales la constructori, nu
aduce beneficii de timp si costuri remarcabile.

BIM inca nu s-a generalizat

Trecand la un alt subiect conex, utilizarea
BIM, desi au fost adoptate standarde, inca
nu putem vorbi de o raspandire in toate me-
diile pentru a ajunge la generalizare, la mo-
dul comun de lucru, din mai multe motive.
BIM este util cu adevdrat daca este folosit de
toti actorii proceselor de proiectare si utili-
zare a constructiilor. In prezent putem vorbi
de cateva zone n care incepe sa se arate util,
bineinteles ca aceasta este Tn mediul privat.
Sunt investitori internationali care au adop-
tat acest mod de dezvoltare a proiectelor si
cauta echipe de proiectare care sd poatd sa
participe la el. Consecinta este aceea ca cei
care lucreaza in BIM Tncep sd se detaseze ca
eligibili pentru acest segment al pietei.

Dacd insa proiectul trebuie trecut pe hartie
pentru a fi avizat si autorizat si, mai ales, pen-
tru a fi construit si daca mentenanta facilita-
tilor nu foloseste geamdnul digital preluat

la receptia proiectului, e evident ca BIM ra-
mane si el o formula partiald, incompleta.
Daca discutam de costurile de proiectare
relationate la BIM, putem urmari ce s-a in-
tamplat in tarile scandinave care au adop-
tat oficial acest standard. Tn motivatia citre
forurile politice care au adoptat BIM ca
standard s-au adus mai multe tipuri de argu-
mente care prezentau sistemul ca extrem de
avantajos pentru calitate si costuri.

Cele referitoare la calitate sunt evidente, anu-
mite categorii de erori, mai ales provenite din
necorelarea intre diferitele specialitati din pro-
iect, se elimina prin sistemul de detectare a
ciocnirilor si suprapunerilor prin BIM.

Daca ne imaginam o lume in care IA lu-
creaza pentru oameni si oameni nu vor mai
lucra, gresim cu siguranta. IA va lucra pentru
profitul celor care le vor folosi ca instrument.

Cand ajungem la costuri si preturi, desi s-a
presupus cd odatd ce timpul de proiectare

se va reduce si modificdrile corective din tim-
pul construirii vor scadea, conducand la sca-
derea resurselor de proiectare necesare,
aceasta nu s-a intamplat. Preturile de proiec-
tare nu s-au clintit deloc. De ce? Pentru ca ele
nu reflecta direct costurile de productie, ci
sunt rezultatul jocului cererii si ofertei.

O piatad, inclusiv cea a proiectarii, are o forma
de inertie si de reactie la factori modificatori
ai conditiilor, incearcand sa mentind pozitiile
castigate de cei care ofera.

Si mai e ceva. Valorile de proiectare nu re-
flectd doar costul resurselor angajate n
proiectare, cum ar simplifica unii. Mai exista
doua componente foarte importante care
determina formarea preturilor, extrem de
prezente in proiectare: reputatia si res-
ponsabilitatea. Proiectele pentru construc-
tii sunt unicate Tn foarte mare majoritate a
cazurilor. Fiecare proiect este o forma de
aventurd in care nu ai cum sa stii exact de la
inceput decat ce iti doresti, nu si cum va iesi
la final. Vorbim de creatie. Tn acest caz incre-
dereain cei care proiecteaza se bazeaza pe
reputatia acestora, pe portofoliu si prece-
dente n foarte mare parte. Acestea justifica
o0 componenta importantd a pretului.
Celalalt aspect, al responsabilitatii, extrem
de important si el, pentru ca vorbim de ris-
curi care trebuie acoperite, tine exact de
costurile pentru asigurarea impotriva con-
secintelor riscurilor. Costurile acestea nu
depind deloc de costurile de proiectare
efective. Este vorba de piata asigurarilor
care are eventual o anumita legatura cu va-
lorile constructiilor la care se refera.

IA nu va reduce costurile de
proiectare

Sa trecem mai departe la discutia despre IA,
inteligenta artificiala. Aceasta este prezen-
tata de destul de multe ori ca 0o amenintare
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la adresa profesionistilor. Hai sa incercam sa
ne aducem aminte, cei care avem amintiri
din perioada in care proiectele se desenau cu
mana cu tus pe calc si plansele se multiplicau
pe hartie fotosensibila.

S-au modificat preturile de proiectare atunci
cand au inceput si s-a extins utilizarea calcu-
latoarelor? Nu s-au modificat din cauza cal-
culatoarelor, imprimantelor si plotterelor si
disparitiei desenatorilor tehnici. De ce? Din
mai multe motive, dar unul dintre acestea

a fost modificarea treptata a modului de lu-
cru. Cei care au aderat la 0 noud modalitate
de realizare a proiectelor, de fapt de repre-
zentare in cazul pe care il descriu, au intrat in
piata mentinand preturile la nivelul existent,
pentru a nu-si diminua profiturile.

Inteligenta artificiala are o istorie care a ince-
put prin 1936 cu Alan Turing si a continuat cu
multe momente cheie, dar esential este fap-
tul cd nu e ceva complet nou si nici ceva aflat
fntr-un moment relevant al dezvoltarii. E clar
cd suntem Tnca la Tnceputul transformarilor
digitale, sau pentru cei care deja s-au saturat
sa fie tot la Tnceput, spun ca nu am ajuns inca
la apogeu sau la un moment de turnura in
care sa se schimbe major modul in care pro-
iectam si construim.

Observati cat de mult coexistd In constructii
tehnologii moderne cu moduri traditionale de
alucra. E exact asa cum undeva pe planetad se
moare de foame si se traieste de pe o zi pe alta,
Tn timp ce altundeva se lanseazd rachete cu sa-
teliti care scruteaza timpul si spatiul cosmic.
Afirmatia mea de acum este cd IA nu va reduce
costurile de proiectare, sau daca le va reduce
cumva, preturile vor refuza sa fie mai mici. Mai
mult, IA nu este o amenintare la adresa celor
care proiecteaza. Este un instrument nou, in-
teresant, potent, care va aduce un aport inte-
resant in zona de creatie dar sin rutinele de
detaliere, fabricatie si management al comple-
xitdtilor care se pot intalniin constructii..

Neil Leach vorbeste in recenta sa carte Archi-
tecture in the Age of Artificial Inteligence. An
introduction to Al for Architects de modul in
care structura birourilor de proiectare se va
schimba si vom avea in loc de sofer, secre-
tar si contabil, sau pe langa acestia, dezvolta-
tor IA, superutilizator IA si alte specializari la
care inca nici nu ne-am gandit. Concluzia lui
legata de utilizarea IA in arhitectura este sim-
pla: ,,arhitectii care vor folosi IA o sa fi tnlocu-
iasca pe cei care nu vor folosi IA”. Nu trebuie
sa ne gandim la un proces instantaneu sau
foarte abrupt. Cei care nu vor folosi IA se vor
retrage treptat, chiar daca suntem intr-o pe-
rioadd cu acceleratie majora a schimbarilor.

Au Tnceput deja scenarii cu computerele care
o sa-ti dea posibilitatea sa dictezi asteptarile
fatd de proiect si o sa primesti totul gata, cu
cantitati, preturi si asa mai departe. Bine, dar
asa ceva a fost mereu posibil, pe baza pro-
iectelor tip care functioneaza de secole incd
dinainte de modernitate si cu cataloage de
tot felul. Dacd observam ce s-a intamplat in
ultimul secol, cum a migrat societatea spre
sectorul tertiar si cum serviciile au devenit

O parte consistentd a economiei, este putin
probabil sa ne imaginam ca acestea vor dis-
pdrea odatd cu IA. Se vor diversifica, perso-
naliza, raspandi mult mai bine. Dar daca ne
imaginam o lume in care IA lucreaza pentru
oameni si oameni nu vor mai lucra, gresim
cu sigurantd. |A va lucra pentru profitul celor
care le vor folosi ca instrument. Noi forme de
a castiga se dezvolta deja si nimic, nici macar
ceea ce ne apare ca gratuit, nu este fara pro-
fit direct sau indirect, cuantificabil precis sau
mai putin precis, pentru cineva.

Se mai vorbeste despre autorat si drepturile
de autor in cazul folosirii IA.

Subiectul e foarte interesant. Neil Leach fi
dedica un capitol intreg in cartea sa, citata
mai sus, insa nu voi prelua acum concluziile
si predictiile sale. Totusi ma voi referi la com-
paratia pe care o face acolo cu momentul in
care a aparut fotografia si nu a fost conside-
ratd initial ca artd, pentru ca rezultatele erau
obtinute cu ajutorul unui aparat. Treptat a
devenit clar ca in spatele aparatului sta in-
totdeauna sensibilitatea si decizia fotogra-
fului. La fel mai nou si cu muzica electronica.
Putem vorbi mult despre asta. Eu cred ca cel
care foloseste instrumentul si decide ce re-
zultate sa retind va fi autorul intotdeauna.
Aparitia |A este iata asociata cu temerile celor
care nu o cunosc, nu o inteleg si nu o folosesc.
E firesc. Multe scenarii se refera la dispari-

tii, elimindri, scurtaturi, reduceri de tot fe-

lul, pe cand de fapt trebuie sa vorbim despre
aportul posibil si adoptarea lui. Toate acestea

fnseamna beneficii, diversificari, aprofundari
si mai ales modul in care privim proiectarea

si realizarea constructiilor. Totul este de fapt
despre gandirea care precede realizarea si
complexitatea foarte mare a proceselor care
o leaga pe prima cu cea de-a doua. Or, ce este
proiectul daca nu anticiparea realitatii in toate
formele ei, de la perceptie, performante pana
la costuri si rentabilitate?

IA se adauga seriei de instrumente din sfera
digitala care vor face ca aceastd anticipare sa
devina mai relevantd, ajungand la a construi
complet mai intai virtual, a putea vizita si
evalua ceea ce ai proiectat astfel si a decide
daca si cum treci mai departe, la realizarea, la
concretizarea in realitate.

Tn final as vrea s& ma refer la una dintre cele
mai recente scrieri ale unui foarte cunoscut
cercetdtor al fenomenelor digitale in arhi-
tectura, care a monitorizat tranzitia digitala
si fazele ei de peste doua decenii, profeso-
rul Mario Carpo. A scris Beyond Digital. De-
sign and Automation at the End of Modernity
n care explica cum a evoluat constructia de
masa prin standardizare si industrializare si
cum aceasta epocd s-a sfarsit. Suprapopu-
larea planetei, criza resurselor si poluarea
conduc la o inversare a acestei preocupadri
pentru scara. El vorbeste de o tendintd spre
atomizare, microindustrializare, de fapt ma-
nufacturare, descentralizare si abordare ul-
tradiversificatd a temelor construirii. In plus,
Carpo se gandeste deja si anticipeazd, asa
cum o spune si titlul, la post digital, adica la
ceea ce va veni dupa aceastd perioada care
ne-a involburat pe toti recent si ne imparte
in adepti, sceptici si panicati. m

IA nu este o amenintare la adresa celor care
proiecteaza. Este un instrument nou, intere-
sant, potent, care va aduce un aport intere-
sant in zona de creatie dar si in rutinele de
detaliere, fabricatie si management al com-
plexitatilor care se pot intalni in constructii.
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