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TEMA DE CONCURS

1. DATE GENERALE

1.1 Promotorul si premisele concursului

Promotorul acestui concurs este Primaria Sectorului 4 al Municipiului Bucuresti, cea
care detine dreptul de administrare asupra terenului si este beneficiarul rezultatelor concursului.

Premisele acestui concurs constau n oportunitatea extinderii Parcului actual atat ca
teritoriu valorificat cat si functional. Se doreste realizarea unui parc tematic care sa se
desfasoare intr-un spatiu amenajat sub forma unei reproduceri la scara a hartii Romaniei. Astfel
Parcul Lumea Copiilor, care are functiuni de loisir va avea posibilitatea dezvoltarii unor noi
zone destinate unor functiuni conexe, inedite, moderne, obiecte de patrimoniu amplasate in
incintd care reproduc peisajul specific diferitelor zone, program de vizitare precis, vizite
Tnsotite de ghid, accesul direct restrictionat in incintele protejate, conservare etc. Astfel, Parcul
Tematic Romania 2018 se va transforma intr-un complex functional in care valentele culturale
vor fi completate de cele de Invatare, de experimentare directa, de agrement si loisir.

Aceastd imbunatatire a zonei oferd mai multe sanse de succes in dezvoltarea urbana
inteligenta a unei zone centrale a Sectorului 4, participand la dezvoltarea polului de facilitati
peisagere ale orasului care vor extinde harta obiectivelor sale turistice.

1.2 Numele si logo-ul de promovare a concursului

1.3 Invitatia

Acest concurs invita la construirea unui concept. La transmiterea unei atmosfere. La
generarea unei expresii. Invita la interpretarea memoriei colective si la sublimarea elementelor
constitutive, adaptate unei functiuni urbane:

Concurentii sunt invitati sa demonstreze, cat mai expresiv, faptul cd au abilitatea de a
sintetiza elemente de vocabular, materiale sau tehnici si sa le re-materializeze prin
suprapunerea peste ceea ce trebuie sa fie un parc urban. Un parc modern in care insa sa se
regdseascd unele din cele mai reprezentative cladiri din fiecare oras reprezentativ din fiecare
judet al Romaniei.

Concurentii sunt invitati sa convingd fard sa intre in detalii ca vor avea abilitatea sa
dezvolte din solutia de concurs un proiect de executie fezabil pentru punerea in opera.

Se cere concurentilor sd fie convingdtori In a demonstra schematic (plan de
amplasament general, explicatii prin note, design schematic al cladirilor si cateva simulari
tridimensionale) cd pot genera un “LOC”, cd pot controla functional obtinerea unei atmosfere
unice.
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2. VALENTELE AMPLASAMENTULUI - Descriere, Caracteristici, Vecinatati

2.1 ORASUL

7 o W

cacomm 4

Bucuresti este capitala Romaniei si, in acelasi timp, cel mai populat oras si cel mai
important centru industrial si comercial al tarii. Populatia de 1.883.425 de locuitori (2011) face
ca Bucurestiul sa fie al zecelea oras ca populatie din Uniunea Europeand. Prima mentiune a
localitatii apare in 1459. Tn 1862 devine capitala Principatelor Unite. De atunci a suferit
schimbari continue, devenind centrul scenei artistice, culturale si mass-media romanesti.
Arhitectura eleganti si atmosfera sa urbana i-au adus in Belle Epogue supranumele de ,,Micul
Paris”. In ultimii ani, orasul a cunoscut un boom economic si cultural. Orasul este administrat
de Primaria Municipiului Bucuresti, si are acelasi nivel administrativ ca si judetele, fiind
impartit in sase sectoare.
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2.2 PARCUL EXISTENT - Parcul Lumea Copiilor / Parcul Tineretului

Parcul Lumea Copiilor face parte dintr-o retea verde denumita generic Parcul Tineretului, Situat
n Bucuresti, sectorul 4, la mica distanta inspre sud de Piata Unirii, centrul orasului, avand o
suprafatd de circa 200 ha fiind, in prezent, parcul cu cea mai mare intindere din Bucuresti. Din
Piata Unirii, accesul direct este asigurat de Bulevardul Dimitrie Cantemir. Arhitectul Valentin
Donose, proiectantul parcului, a avut in vedere realizarea unei zone vaste de verdeatd pentru
odihna si recrearea populatiei din ansamblurile de locuinte construite in partea sudica a
orasului. Parcul este amplasat in zona denumita in trecut ,,Valea Plangerii”. Valea Plangerii a
fost concesionata in 1940 prin contract Uzinelor Comunale Bucuresti, pentru a fi groapa de
gunoi 25 de ani, urmand ca dupa aceea sa fie transformata in parc. Amenajarea parcului a
Tnceput Tn 1965 si lucrarile au durat pana in 1974. Amenajarea de baza a durat numai 8 luni

realizdndu-se cu aportul tineretului, prin munca patriotica. Diferentele mari de nivel (pana la
16 m) au necesitat 0 modelare a terenului pentru a se putea pune in valoare oglinda lacului
Tineretului, intins pe 13 hectare. In anii '80, parcul a fost extins catre est, odata cu constructia
Palatului Pionierilor si Soimilor Patriei, azi Palatul National al Copiilor.
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2.3 SITUL DESTINAT INTERVENTIEI

Terenul ce face obiectul prezentului concurs de solutii, in suprafatia de 26.300 mp,

este parte din Parcul Lumea Copiilor, imobil in suprafata de 238.079 mp, avand numarul
cadastral 200586.

Acesta este reprezentat de un teren neamenajat (in sensul legislatiei in vigoare), teren pe
care institutiile statului nu au desfasurat investitii pana acum.

incadrarea urbanistici a terenului este, in conformitate Regulamentul Local de
Urbanism aferent P.U.G.-ului Municipiului Bucuresti, Zona V1a; parametrii construibili
aferenti zonei V1a sunt urmatorii:

,(...) SECTIUNEA 1 : UTILIZARE FUNCTIONALA.

ARTICOLUL 1 - UTILIZARI ADMISE.

V1a - sunt admise numai functiunile de spatiu plantat public constand in :

* spatii plantate;

* circulatii pietonale din care unele ocazional carosabile pentru Intretinerea
spatiilor plantate si accesul la activitatile permise;

* drumuri de halaj din care se asigurd prin dimensionare corespunzatoare
accesul direct din drumuri publice la lac pentru aprovizionarea cu apd a masinilor de
pompieri de tonaj ridicat

* mobilier urban, amenajari pentru sport, joc si odihna;
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* CONSTRUCTII PENTRU EXPOZITII, ACTIVITATI CULTURALE -
SPATII _PENTRU SPECTACOLE SI BIBLIOTECI iN AER LIBER,
PAVILIOANE CU UTILIZARE FLEXIBILA SAU CU_DIFERITE
TEMATICI, ACTIVITATI SPORTIVE, ALIMENTATIE PUBLICA SI
COMERT;

* adaposturi, grupuri sanitare, spatii pentru administrare si intretinere;

* parcaje. (...)”

2.3.1 Potentialul amplasamentului in contextul general

Pozitia sitului in raport cu orasul, Legaturile sitului cu orasul, cdile si directiile de acces,
Reliefarea aptitudinilor sitului de a se Incadra la adevarata valoare intr-un nod de retea de spatii
publice verzi, retea care include: Parcul Tineretului, Parcul Oraselul Copiilor, Parcul Lumea
Copiilor.

2.4 Potentialul de dezvoltare
2.4.1 Valoare intrinseca

Din nefericire Parcul Lumea Copiilor, ca de altfel intreaga zona a Parcului Tineretului
invecinata au scapat, cumva, atentiei autoritatilor.

Frumusetea si valoarea peisagera a obiectivelor de aici au fost mult timp neglijate de o
Mare parte a bucurestenilor si a turistilor care viziteaza orasul.

In ultimii cativa ani Parcul a recuperat mult din uitarea in care cizuse o lunga perioada
de timp, administratia actuala depunand mari eforturi de creativitate in revitalizarea acestuia.
Proiecte ambitioase, atat de finantare cat si de restaurare, promovare activa prin serii de
evenimente culturale, stiintifice sau de loisir au propulsat parcul pe o noud orbita incepand sa
il repunad pe harta obiectivelor majore de interes ale orasului.

2.4.2 Puterea povestii

,,Poate ca povestea este partea cea mai frumoasa a vietii omenesti... cu povesti ne leagana

lumea, cu povesti ne adoarme... Ne trezim si murim cu ele. ,,
Mihai EMINESCU

Este magic modul in care oamenii atrag alti oameni la un loc prin povestile spuse si
vizualizate. Cum pot povestile fi o parte vitald a strategiilor pentru dezvoltare viitoare? Puterea
povestilor frumoase atrage. Ea atrage atentia. Devine obiect de interes si poate fi o fortd
puternica pentru atragerea oamenilor intr-un anumit loc. Referintele precum Parcul Mini-
Europa din Bruxelles (http://www.minieurope.com/en/) reprezinta un exemplu excelent de
povestitori. Combinatia prezentei fizice a cladirilor si structurilor cu povestile spuse de oameni
despre activitati, arhitecturd sau peisaj captiveaza.

Muzeul ROMANIA PARC 2018 trebuie si devini acel povestitor!
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2.4.3 Succesul

Aducerea oamenilor la muzeu este cel mai important factor de succes. El va creste
economia, activitatile si va consacra muzeul in aer liber ca o destinatie de valoare. Un muzeu
are menirea de a prezenta publicului radacinile civilizatiei, viata in toata complexitatea ei, sa-|
faca pe vizitator sa inteleagd mai profund lumea, cu tainele ei. Muzeele chezdsuiesc o reala
posibilitate de supravietuire marturiilor, stirilor si ideilor de dinaintea noastra. Cu cat sunt mai
variate din punct de vedere tematic, izbutesc sd oglindeascd o infatisare mai apropiatd de
realitate a societatii, constituind, deopotriva, pecetea unui distinct nivel de progres al omenirii.

2.4.4 Frumusetea Patrimoniului
Scopul este sa promoveze frumusetea a ceea ce existd ca articole de patrimoniu, prin
reproducerea la scara a celor mai reprezentative cladiri din diferite zone ale Romaniei.

2.4.5 Activitatile atractive

Una din cele mai importante strategii care trebuie completatd cu continut sunt
activitatile. Muzeul in aer liber trebuie sa genereze activitati in 365 zile pe an iar acestea trebuie
sa fie relevante pentru muzeu, prin potentialul lor educativ, si prin atractivitatea lor in scenariul
propus.

2.4.6 Sustenabilitatea

Scopul principal este si facem din ROMANIA PARC 2018, o entitate economica
independenta care sd se poata auto-sustine prin propria existenta, activitate si continut. Fara ca
acest scop sa fie indeplinit va fi aproape imposibil sa credm o destinatie pentru viitor.

2.4.7 Evenimente si activitati

Continutul este despre oameni. Oamenii atrag alti oameni si programe extraordinare,
evenimente, activitdti legate de cladiri functionale si frumoase atrag oamenii sa le utilizeze.

3.TEMA DE PROIECTARE - PROVOCAREA ARHITECTURALA

Parcul tematic ROMANIA PARC 2018 se va amenaja pe o suprafati de aproximativ
26.300 mp, unde se va reproduce Romaénia la o scara adecvata din care sd reiasa unicitatea tarii
si va cuprinde minim 25 de constructii simbol din tara noastra, reproduse la o scard care sa
permita intelegerea detaliilor si a caracteristicilor specifice constructiilor.

Terenul pe care se doreste realizarea parcului tematic va continua sd serveasca nevoile
culturale ale intregii zone. O formula de a revitaliza si dezvolta zona conform directivelor
noului Master Plan de Continut va fi punctul de pornire. Totusi, NOUL PARC va oferi un set
complet de functiuni concepute sd atragd o audientd mai mare si mai diversificatd a carei atentie
va fi captatd de o ofertd culturala foarte diversificata.

NOUL PARC va detine o pozitie cheie in retea ca un punct de interes In zona centrala
a orasului. El va deveni o atractie principald, functionand ca un centru de distributie pentru
turisti si cetateni, indrumandu-i spre alte atractii din zona.

in acelasi timp, racordul la conceptul contemporan de parc tematic trebuie facut prin
identificarea si utilizarea de mijloace adecvate de exploatare sustenabila a existentului si de
expresie arhitectural-peisagera.

O data ce parcul existent isi va pastra functiunea de muzeu-gazda al elementelor de
patrimoniu, extinderea propusd trebuie sa primeasca functiunile conexe, printre care cele
interactive sunt de cea mai mare importanta.

Solutiile trebuie sa demonstreze capacitatea de a raspunde adecvat cat mai multor tipuri
de activitati, atat cele cuprinse in listele de mai jos, cét si altor eventuale propuneri care se
dovedesc coerente cu sensul amenajarii.
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Parcul trebuie sa raspunda unei zile intregi de petrecere a timpului de catre cat mai
multe categorii de varsta si de preocupari.

De asemenea, trebuie ca el sa poata gazdui si programe de lunga durata (workshop-uri
etc.) sau chiar tabere de creatie interdisciplinare.

Propunem concurentilor identificarea de cerinte suplimentare si implementarea acestora
n proiecte.

Constituirea unei retele de spatii destinate activititilor de masa. Se va avea in vedere
nevoia existentei de spatii atat deschise cat si inchise destinate organizarii de manifestari
publice de diferite anverguri: de la platouri destinate spectacolelor de masa si pana la mici
rotonde destinate adunarilor restranse. Se doreste organizarea de manifestari de tip targ care sa
faciliteze utilizarea intregii retele de spatii, astfel cd acestea trebuie amplasate ingenios, Intr-0
retea in care sd se comunice fluid, pe Intreaga suprafata a viitorului parc.

3.1 Cerinte functionale

3.1.1 Identificarea functiunilor la care trebuie sa raspunda viitorul parc
de agrement

Se va avea in vedere necesitatea implementarii in arealul noului parc a facilitatilor
destinate expozitiilor de diferite dezvoltari. Acestora trebuie si le fie destinate atat spatii
exterioare (tabere de sculptura etc.) cat si interioare.

Se doreste crearea de trasee tematice in tesatura noului parc in care utilizatorii sa
parcurga ghidati trasee in care sd invete cate putin din istoria patrimoniului fiecarui loc.

Tema de proiectare este deschisa imaginatiei concurentilor invitandu-i pe acestia sa
creeze si sd propuna si alte moduri de utilizare interactiva a noului parc tematic. Se doreste
crearea unui univers inovator care poate sa utilizeze si solutii tehnologice de ultima generatie
(realitate augmentata, conectare wifi prin terminale hi-tech etc.). scopul final este de a defini
un spatiu public revolutionar care sd invite la accesarea resurselor culturale si peisagere ale
sitului dar si extrapolarea potentialului la intreaga retea de nuclee verzi a orasului si desigur si
la scara generald a Intregului municipiu, cu extindere metropolitand, regionald si nationald, in
context european si mondial.

3.2 Cerinte principale de tema

Parcul tematic ROMANIA PARC 2018 se va amenaja pe o suprafati de aproximativ
26.300 mp, unde se va reproduce Romania la o scara adecvata din care sa reiasa unicitatea tarii
si va cuprinde minim 25 de constructii simbol din tara noastra, reproduse la o scara care sa
permita intelegerea detaliilor si a caracteristicilor specifice constructiilor.

De asemenea, parcul tematic va trebuie sa cuprinda si forme de relief reprezentative din
Romania, atit naturale cét si artificiale, care reprezinta atractii turistice unice in lume si
specifice Romaniei.

Este necesar ca atractiile turistice, simbolizate in acest parc tematic, sa prezinte
publicului radacinile civilizatiei noastre, viata in toatd complexitatea ei, sa fie o marturie a
trecutului nostru, cat si a actualei societdti in continua dezvoltare.

Cu cat sunt mai variate din punct de vedere tematic, izbutesc sa oglindeasca o infatisare

mai apropiata de realitatea societatii, constituind, deopotriva, pecetea unui distinct nivel de
progres al tarii noastre.
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Fiecare dintre aceste componente ale temei vor fi angrenate ntr-un intreg unitar si
coerent urmdrindu-se in final obtinerea unui complex armonios.

Concurentii sunt invitati sa ofere cat mai multe informatii generale despre fiecare dintre
aceste componente.

Se urmareste capacitatea de a se adapta conceptului general, de a lucra cu aceste
elemente si capacitatea de a simti nevoia generata de tematica.

In cazul noilor constructii concurenti sunt invitati sa inglobeze schematic functiunile
din lista de cerinte, demonstrand capacitatea de a le asambla Intr-un mod coerent cu circulatii,
spatii exterioare, patio-uri etc. Concurentii vor prezenta planuri, sectiuni, fatade sau simulari
pe care le considera suficiente pentru a transmite conceptul sau.

Concurentul este invitat s comunice atmosfera din parc cat mai sintetic si sugestiv cu
putintd, demonstrand 1nsd juriului capacitatea de controla propunerile in viitorul proiect de
executie.

a. Lista de functiuni

l. Spatiul exterior

Intreg spatiul deschis al zonei trebuie amenajat cit mai spectaculos in dorinta de a genera
un pol de interes la nivelul sectorului. Elementele de dotare si cele de vegetatie vor fi racordate
acestui demers.

Pentru a raspunde necesitatii cresterii numarului de vizitatori Primaria Sectorului 4 al
Municipiului Bucuresti va amenaja o parcare care sa deserveasca vizitatorii $i nu numai.

Se vor avea in vedere amenajarea de puncte gospodaresti (gunoi etc.) cu acces auto pentru
mentenanta.

Noul parc va trebui sa aiba posibilitatea sa organizeze in noua incinta spectacole cu public
mare (mii de persoane). Pentru astfel de evenimente trebuie montata o scena mare cca. 25 m
latime 15 m adancime la care trebuie asigurat accesul auto greu, autocamioane. Scena trebuie
sd poatd fii extinsd in cazul 1n care acest lucru este necesar. Amplasarea acesteia trebuie sa
permita vizibilitatea din cat mai multe puncte ale ansamblului noului parc.

,ROMANIA PARC 2018” - Iesitul in naturi in aceasti zona a orasului a fost o traditie
care se doreste a fi continuata. Pentru a satisface aceasta cerinta se va avea in vedere amenajarea
de diferite puncte de interes: umbrare, alveole cu banci sau mese, pergole, locuri destinate
organizarii de intalniri pentru mai multe persoane de la 4 la cca. 30, locuri de relaxare, citit,
Facebook, sah si board games etc. Concurentul are libertatea de a identifica orice astfel de
facilitate, functiuni, dotdri) care sa fie atractive si sd stimuleze petrecerea unei zile In naturd
atat cu familia cat si in grupuri de prieteni.

Se va avea in vedere iluminatul utilitar si de ambianta, arhitectural.

Se va avea in vedere posibilitatea amplasarii unui ecran mare demontabil pentru proiectii
n aer liber.

Se va amplasa un loc de joaca pentru copii.

3.2.1 Clidire Administrativid a ,,ROMANIA PARC 2018”
Parcul nu are facilitati care sa raspunda necesitatilor de administrare si supraveghere a

patrimoniului. Centrul administrativ va asigura spatiile administrative si tehnice necesare
personalului care asigura gestiunea si supravegherea patrimoniului, personalului de intretinere,
dar si echipamentelor tehnice necesare supravegherii parcului si desfasurarii proiectelor
realizate in acest spatiu.
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Estimari generale de necesar suprafete si functiuni:

PERSONAL
Punct Info / acces si vanzare tichete acces
Supraveghetori
Paza
Camera de supraveghere video cca 20 mp.
Utilizare comuna
Cabinet de prim ajutor 12 mp.
Birou PSI 12 mp.
DEPOZITARE
Magazie materiale de mentenanta — scule, unelte etc.
Magazie materiale de recuzita temporare - scaune, decoruri, costumatii etc.
Depozitele trebuie sa insumeze o suprafatd minima de cca. 100 mp.
La depozit este necesar accesul auto de marfa.
SPATIU TEHNIC
Centrala termica 20 mp.
Suprafetele indicate sunt orientative si au rol de stabilire generald a gabaritului
constructiilor. Concurentii sunt liberi sa le varieze in concordanta cu solutiile alese.
Suprafata estimatd a Centrului Administrativ = 250 mp suprafata utila fara circulatii,
terase etc.

3.2.2 Sceni in Aer Liber

Aceasta e definita ca inima si locul de intalnire al parcului.

O noud scend in aer liber ar deveni un loc natural de intdlnire. In aceastd sectiune
designul si peisagistica vor avea un efect extraordinar pentru a crea facilitati pentru evenimente
care sustin continutul parcului tematic.

Aceasta scena va avea un public de cca.200 de persoane.

4. CERINTE TEHNICE

LA ALEGEREA CONCURENTILOR - conceptul parcului - zonificarea pe tipologii
de functiuni (parcare, primire, satul nou experimental, amfiteatrul, zone parc, padure) -
delimitarea tipologiilor de incinte inchise-deschise, - tipologii de alei - pista de ciclism si altele.
Solutiile vor propune, dupa conceptul propriu, proportia intre spatiile necesare functiunilor
si parcursul noului parc.

Sistemul de accese si circulatii va fi conditionat de cerintele de sigurantd in exploatare
si securitate. Se cautd solutii personalizate ce pun cat mai bine in valoare obiectivul, ce
reflecta contextul cultural contemporan, tindnd cont in acelasi timp si de statutul de
monument istoric al parcului existent.

Materialele si solutiile tehnice propuse trebuie sa fie durabile si in acord cu spatiul si
functiunea.

Pentru amenajarile peisagere se va evita utilizarea altor plante in afara celor autohtone.

4.1 Conformitatea cu normele Tn vigoare

Normele care trebuie respectate sunt cele prevazute de legislatia europeana, integrate
in cea romaneascd. Ele nu sunt enumerate in tema, cunoasterea si respectarea lor fiind in
responsabilitatea concurentilor. In cazul unor eventuale neconcordante intre cerintele Temei
si continutul unor norme, concurentii trebuie sa respecte normele in vigoare.
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4.2 Economia globala a proiectului

Proiectele trebuie sd exprime optimizarea exploatdrii si a intretinerii ulterioare a
spatiului public adiacent.

Aceasta cerintd se exprima prin urmatorii parametrii:

- buna alegere a materialelor, solutiilor tehnice si echipamentelor - robuste,

rezistente, usor de Intretinut si de inlocuit;

- utilizarea optima a tuturor spatiilor;

- accesul facil la instalatiile tehnice.

4.3 Consumul de resurse si eficienta energetica

Participantii vor trebui sd propuna solutii de proiectare cat mai sustenabile si orientate
catre viitor, care sa asigure eficacitatea costurilor si calitate arhitecturald maxima, cu un
consum redus de energie si resurse.

4.4 Flexibilitatea

Pentru a permite adaptarea in timp la dinamica anumitor activitdti expozitionale
temporare sau la schimbarile survenite in conceptia si practicile muzeale, proiectele vor
permite flexibilitatea spatiului, prin transformari ne-radicale precum completari, modificari
sau desfiintari ale elementelor componente (daca este cazul), modificari ale infrastructurii si
ale celei complementare, de interpretare si prezentare etc.

Zona destinatd alimentatiei publice va fi de asemenea supusa acestui concept de
flexibilitate, care sa permita schimbarea usoara a destinatiei spatiilor, in functie de cerintele
curente.

4.5 Accesibilitatea

Se vor adopta toate masurile necesare pentru a realiza un spatiu multifunctional lipsit
de bariere fizice si intelectuale in calea experimentarii spatiilor si a contactului cu dotarile
sau sistemele de expunere si informare.

- Accesibilitatea fizica - dispozitiile adoptate pentru asigurarea accesibilitatii
persoanelor cu dizabilitati in egald masura la spatiile exterioare din imprejurimi. Masurile de
accesibilitate pentru persoanele cu dizabilitati se referd si la sistemele de comunicare tactila
si sonord necesare pentru a permite orientarea persoanelor cu limitari de vedere si auz.

- Accesibilitate intelectuala - proiectele trebuie sd includd masuri pentru o mai buna
accesibilitate intelectuala a spatiilor si a punctelor de belvedere. Acestea includ informatia
complementard expunerii, infrastructura de informare si stratificarea acesteia, astfel incat sa
se adreseze atat vizitatorului nevizat, cat si celui specialist, atit celui ocazional, cat si celui
fidel, indiferent de clasa de varsta.

4.6 Securitate si siguranta
- Securitatea antiefractie - masurile de securitate antiefractie trebuie integrate in
conceptia generald a proiectelor si trebuie completate prin conformarea arhitecturalda
generala;
- Securitatea la incendiu - se vor respecta prevederile relevante pentru acest capitol, Tn
special cele romanesti in vigoare;
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- Siguranta in exploatare - siguranta persoanelor in timpul utilizarii cladirii va fi
asigurata prin modul de concepere a spatiilor, alegerea materialelor si alegerea
echipamentelor. Vor fi respectate normele curente in vigoare.

4.7 Fezabilitatea propunerilor
Prin modul de prezentare al pieselor desenate si prin textul descriptiv, concurentii
trebuie sd sustind si s demonstreze fezabilitatea propunerilor. Echipa de elaborare a
conceptului va fi una pluridisciplinara, astfel incat solutiile propuse si contractate ulterior sa
poata fi implementate conform concursului de solutii.

5. PIESE CERUTE

5.1 Piese desenate
Proiectele se vor prezenta pe 2 planse, format 840 x 1600 mm, paginare orizontala
(landscape) necaserate pe suport rigid si vor cuprinde urmatoarele piese:

Plansa 1

1. Plan de incadrare cu evidentierea legaturilor parcului cu celelalte puncte de
interes - scara 1/5000

2. Plan de situatie general cu dotari propuse - evidentierea conceptului general al
ROMANIA PARC 2018 scara 1:1000

3. Schite / scheme / colaje

4. Text explicativ (echivalentul a maxim 2 pagini format A4)

5. Explicatii suplimentare, simulari, extrase foto cu elemente folosite (plante,
dotari, mobilier etc.)

Plansa 2
1. Planul ansamblului — scara 1/200
2. Sectiune longitudinald prin ansamblul propus — scara 1/200
3. Sectiune transversala reprezentativa prin ansamblul propus — scara 1/200
4. Randari / colaje / crochiuri sugestive pentru redarea atmosferei

5. Alte scheme functionale, volumetrice, detalii etc. pentru sustinerea solutiei
propuse.

Plansele pot contine si alte elemente, la alegerea concurentilor, considerate importante
pentru transmiterea solutiei propuse.

Plansele vor fi numerotate in coltul din dreapta jos - format: “nr. pagina / total pagini”
(ex: 1/2, 2/2)

Deviz

Fiecare proiect va cuprinde un deviz estimativ al serviciilor de proiectare. (conform
model Anexa 2)
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Devizul va avea valorile exprimate in Lei si Euro (folosind cursul BNR din data
lansarii pe SEAP). Devizul va face parte din baza de negociere pentru incheierea contractului
de servicii de proiectare cu castigatorul concursului.

Fiecare proiect va cuprinde, de asemenea, si un deviz estimativ al lucrarilor (conform
legislatiei In vigoare).

1. CRITERII DE ATRIBUIRE

Punctajul maxim este 100 puncte

A. SATISFACEREA CERINTELOR FUNCTIONAL-ARHITECTURALE - 50% din
evaluarea finala (maxim 50 puncte)

Evalueaza pe o scara de la 1 1a 50 respectarea cerintelor minimale cerute prin tema de concurs.
Se calculeaza prin media aritmetica a punctelor acordate pentru urmatoarele aspecte:
Al - maxim 30 de puncte
Logica functional-urbanistica si argumentarea conceptului general.
Se vor lua in considerare:
- utilizarea corecta a terenului pus la dispozitie - maxim 15 de puncte
- legatura cu orasul - maxim 5 puncte
- functiunile propuse — maxim 5 puncte
- rezolvari de detaliu - maxim 5 puncte
A2 - maxim 10 de puncte
Relatia interventiei propuse cu parcul si cu peisajul.
Logica functional-urbanistica si argumentarea conceptului general.
Se vor lua in considerare:

- felul in care solutia relationeaza functional si estetic cu vecinatatea parcului (monument
istoric categoria B) - maxim 5 de puncte

- felul in care solutia relationeaza functional si estetic cu mediu natural (padurea) - maxim 5 de
puncte

A3 - maxim 10 puncte

- Rationalitatea si sustenabilitatea solutiei functional spatiale, in raport cu pretul de proiectare
estimat -maxim 10 puncte

Algoritm de calcul pentru punctul A - Criterii minimale
A= A1+A2+A3= 30+10+10 = 50 puncte
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B. Valoarea arhitectural-artisticd adiugati a interventiei — 50% din evaluarea finala
(maxim 50 puncte)

Evalueaza pe o scard de la 1 la 50 valoarea arhitectural-artistica a solutiei propuse.
Se calculeaza prin media aritmetica a punctelor acordate pentru urmatoarele aspecte:
B1/ - maxim 10 puncte

Gradul de noutate si de expresivitate plastica adus de amenajarea functionala si volumetricd in
cresterea atractivitdtii zonei

B2/ - maxim 10 puncte

Atmosfera creatd prin noua interventie arhitectural peisagera

B3/ - maxim 10 puncte

Relatia expresiva reiesita din interpretarea apropierii de obiectivele trasate
B4/ - maxim 10 puncte

Fezabilitatea si sustenabilitatea propunerii,

B5/ - maxim 10 puncte

Calitatea si claritatea reprezentarii ideilor astfel Tncét sa ilustreze capacitatea concurentului de
a pune in opera proiectul propus.

Algoritm de calcul pentru punctul B — Valoarea adaugata
B=B1+B2+B3+B4+B5=10+ 10 +10 +10 +10 +10= 50 puncte
Algoritmul de calcul pentru evaluarea finala (maxim 100 puncte posibile)

A+B=50 +50 = (30+10+10)+ (10+10 +10 +10 +10) = 100

Promotor :
PRIMARUL SECTORULUI 4 AL MUNICIPIULUI BUCURESTI,
Daniel BALUTA

Tntocmit din partea organizatorului:
ARHITECT-SEF AL SECTORULUI 4
Calin ALEXANDRESCU
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